%GEN‘US#

PLAY

iEs mds que jugar! Incrementa la creatividad

Grados: K-5

iEl juego de roles es un tipo de juego imaginativo que se puede adaptar a cualquier area tematica! Pidales a los
estudiantes que interpreten el papel de los personajes en un libro que la clase este estudiando y que representen
una escena. Pida a cada alumno que asuma el papel de un animal diferente. Discuta qué tipo de habitat preferirian.
El juego de roles ofrece a los estudiantes aplicaciones del mundo real para la investigacién y les ayuda a personalizar
la informacion que estan aprendiendo.

Objetivo: Con los juegos de roles imaginativos, los estudiantes trabajaran con un grupo para considerar otras
perspectivas y expresar ideas en una discusion.

Tiempo: 30-45 minutos
Materiales: hojas de papel con roles listados

Instrucciones:

1. Pregunte a los estudiantes si alguna vez han estado en un lugar nuevo y no estan seguros de cémo actuar.
(Si los estudiantes tienen problemas para pensar en ideas, jconecte este sentimiento a comenzar en una nueva
escuela o salén de clasesl)

2. Invite a la clase a imaginarse a si mismos como un animal
que llegara desde otro planeta.

3. Divida a los alumnos en grupos de cuatro y explique que
cada miembro del grupo interpretara un animal diferente a
medida que el grupo desarrolla una historia.

4. Entregue a cada alumno una hoja de papel con su rol.
jAsegUrese de que mantengan sus roles en secreto!

Los ejemplos son:

« un animal timido con brazos extra largos desde la luna

+ un animal hablador con una cola puntiaguda desde Marte

+ un animal torpe de la Via Lactea que flota alrededor del
universo

5. Pidales a los estudiantes que piensen cémo sus personajes
hablarian con otros animales que lleguen al planeta Tierra.
Luego permitales representar el escenario. Utilice un
crondmetro.

6. Converse con los estudiantes después del juego de roles.
¢ Cual fue el desafio de esta actividad? ¢Qué ayudd cuando
los estudiantes intentaban comunicarse? ¢ Cémo podria esta
situacion de juego de roles conectarse con la vida real (o con
un tema que estas estudiando)?

jConsejo de | os disfraces y los accesorios pueden inspirar la

juguetes! imaginacion de los estudiantes en el juego de roles.






