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Es mds que jugar! Cognitivo, Fisico, Emocional, Social

Habilidades de Enfoque /
Tema: Oral, Imaginacion,
Observacion, Emparejar

Grados: 2-7

e Coloca cinta adhesiva en el centro del
salon de clases y divide a los estudiantes
en dos equipos.

* En la sefal de inicio, pide a los
estudiantes que tiren varios objetos que
se encuentren de su lado del salén sobre
la iInea pegada al lado del otro equipo
durante aproximadamente 2 minutos.
(Asegurate que los niflos no estén
lanzando articulos directamente a otra
persona).

* iEn la senal de alto, el equipo con el lado
mds limpio (es decir, el menor numero de
objetos de su lado) gana un punto!

Consejo de los profesionales:
Mientras cuentas los objetos de cada lado,
haz que la clase forme una oracidn
matemdtica. Por ejemplo, si el Equipo 1
tiene 15 objetos de su lado y el Equipo 2
tiene 10 objetos, los estudiantes pueden
decir: “El EQuipo 1tiene mds objetos
porque 15 es mayor que 10” o “El Equipo 2
tiene menos objetos porque 10 es menos
que 15.” Juega multiples rondas.

Materiales:

* Bolas de lana (u otros objetos
blandos para lanzar)

* Cinta adhesiva
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Esta actividad basada en el juego fue presentada por Shannon Bandish Nash de Ridgemont
Elementary.



