WGEN‘USO/ Las Personas del Vecindario

PLAY OV@®E® &

Beneficio del Juego para el Desarollo: Cognitivo,
Es mds que jugar! Creativo, Fisico, Comunicacional, Emocional, Social

Habilidades de Enfoque/Tema: Oral,
Narracion de Cuentas, Vocabulario,
Imaginacion, Inferencia, Observacion,
Aprendizaje Socioemocional

Grados: PreK -1 Materiales:
. . L . . * Papel
* Preguntale a tus estudiantes en quién confiarian Proyector ,p.
i . + Juguetes para ° Ldpices
en su comunidad para ayudarlos con ciertos R .
. ) . o fingir * Cajas
problemas o situaciones. Algunos ejemplos: "¢éA Disf . Caia
quién llamarias si estuvieras en casa y escuchas un s r9ces . .
« Comida Registradora

ruido extrano?"”,""¢éEn quién confiarias para
ayudarte si tu gato estd atrapado en un drbol?”,
"¢éEn quién podrias confiar para llamar si vieras
humo en tu casa?”, etc.

* Crea una lista de personas de la comunidad en
las que se pueda confiar para ayudar en esas
situaciones (los vecinos podrian incluirse en
algunas de las respuestas).

* Toma tiempo para permitir que los nifos jueguen
en el "'vecindario". Organiza varias mesas, donde
cada estacion represente un lugar diferente donde
los ninos pueden participar en juegos dramadticos
(es decir,un supermercado, oficina de correos,
consultorio médico, escuela, biblioteca, restaurante
etc.). Si no tienes accesorios o suministros,
simplemente imprime las imdgenes en papel. iLa
imaginacion de los nifos se encargard del resto

del trabajo!

Consejo de los profesionales: Limita a los nifios a
5 minutos en cada estacion y luego altérnalos para
que cada nifno experimente todos los lugares del
vecindario. Haz que los estudiantes dibujen su
estacion favorita de las que visitaron.

Esta actividad basada en el juego fue presentada por llysa Cohen de Empowerment Academy




