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It’s more than play! Cognitivo, Creativo, Comunicacional

Habilidades de Enfoque / Tema:
Imaginacién, Matematicas

Grados: 2-6

* Entrega a cada estudiante una bolsa
pequeia con las 7 formas de los tangramas,
y permiteles explorar y discutir qué formas y
tamanos tiene cada uno.

* Entrega contornos de formas mds grandes,
Ccomo una casa, un cisne, un cuadrado, un
caballo, un pdjaro, etc., y haz que los nifos
usen sus piezas para construir el
rompecabezas en la misma forma.

Pro Tip: jDesafia a los estudiantes haciendo
que creen su propio rompecabezas! Da
instrucciones a los alumnos para que
inventen una forma que incorpore todas las
piezas de tangramas provistas, y que luego
la tracen en papel y le den un nombre.
Luego permite que los estudiantes traten los
rompecabezas de los demds.

Materials:

* Tangramas (un conjunto de 7
formas por alumno)

* Papel

Esta actividad basada en el juego fue presentada por Beth Hazelton de Belfast Central



