WGEN|USO/ Un juego chiflado de palabras

PLQV OINOIC

Beneficio del Juego:
iEs mas que jugar! Cognitivo, Creativo, Comunicacional, Social

Habilidades de Enfoque / Tema: Narracion, Escritura, Oral,
Imaginacion, Vocabulario, Comprension, Dibujo

Grados: PreK -7

* Inventa una historia que deje fuera diferentes nombres de personajes, lugares, cosas,
acciones, etc.y entrega copias de la historia a los estudiantes.

* Haz que los estudiantes recorten nombres e imdgenes de revistas y periddicos y llenen
los espacios en blanco de la historia con las imdgenes que hayan recopilado.

* iHaz que los estudiantes se turnen para leer su historia a la clase para ver las tramas
descabelladas que crearon!

Consejo de los Profesionales: iHaz que los estudiantes creen sus propias historias
dejando fuera los nombres de personajes y lugares, y pideles que intercambien con uno
de sus compaferos de clase para crear una historia chiflada!

Materiales:
- Revistas

- Periddicos
- Tijeras

Folletos

Esta actividad basada en el juego fue presentada por Barbara de Oliver Hoover Elementary.



