4. GENIUS o7 Viaje en el Tiempo

PLAY ® @0 ®®

Beneficio del Juego para el Desarollo: Cognitivo,
Es mds que jugar! Comunicacional, Creativo, Social, Emocional, Fisico

Habilidades de Enfoque/Tema: Narracion de Cuentos,
Imaginacion, Inferencia, Investigacion, Vocabulario,
Comprension, Escritura, Lectura

Grados: 7-8 Materiales:
* Carton
* Permite que los estudiantes aporten sus » Cepillos
ideas y luego voten sobre un periodo de * Esponjas
tiempo histdrico sobre el cual estén * Platos en papel
interesados en obtener mds informacion. « Objetos obtenidos en la casa

* Una vez que determinen el periodo de
tiempo, pideles que investiguen la era y luego
pinten, construyan y preparen un escenario
apropiado.

* Alienta a los estudiantes a crear vestimenta
especifica para cada periodo y a decorar aun
mads el salon de clases con objetos que
reflejen el periodo de tiempo para
transformarlo por completo. Por ejemplo, si la
clase decide viajar de regreso a la Edad
Media, haz que los estudiantes se vistan como
reyes, reinas, caballeros listos para la batalla
o damas de honor,y que pinten un fondo que
se parezca a un castillo.

* Refuerza el aprendizaje al vincular
lecciones sobre ese tiempo con otros trabajos
en la clase.

Consejo de los profesionales: Cuando el
proyecto esté completo, organiza una fiesta
en el salon de clases para que los estudiantes
celebren el trabajo realizado (isiempre que
estén disfrazados!) y hablen sobre lo que
aprendieron.

Esta actividad basada en el juego fue presentada por Erin Johannesen de MacKinnon Middle School.




